Возникает закономерный вопрос, зачем? Зачем быстрая прокачка в этой игре, ведь быстрый рост оставляет без внимания большую часть водоёма, многие интересные виды рыб и перспективные места, которые ты смог бы отыскать, останься на водоёме на пару дней дольше. Но смысл в быстрой прокачке всё же имеется, ибо на старших уровнях у тебя есть доступ к лучшим снастям, к ловле лучших видов рыб, за которые ты будешь получать больше валюты и соответственно, быстрее купишь топовые снасти и снаряжение. Никто же не мешает получив доступ на последний водоём(на сегодня 26 уровень, Финляндия), при желании вернуться на начальные карты и исследовать их сколько угодно, не нуждаясь в валюте и пользуясь хорошими снастями.




Сразу предупрежу: на всех водоёмах обязательно берём ежедневные и альтернативные задания(Q/ задания), по возможности из рыб - конкурентов, чтобы свести возможности сервера мухлевать к минимуму.
 

Беларусь: Пруд Дукора, 1-5 лвл.
Водоём с разной мелкой рыбой, служит для обучения новичка самому процессу рыбалки и основным механикам игры. По умолчанию выдаётся стартовая болонская снасть, эффективность её в данном случае весьма сомнительна, поэтому научившись ловить на поплавок, рекомендую как можно быстрее приобрести 2 или 3 доночные снасти. Идём в магазин, раздел " фидеры", берём палку на 8кг, катушку, леску, груз, крючки номер 1 - всё как на картинке. В качестве наживки советую накупить червяков, мотыля и опарышей, для начала нормально.


 


Чтобы не заморачиваться, встаём прямо недалеко от базы и бросаем за кувшинки. Как наполняется садок, продаём рыбу в белый микроавтобус и опять рыбачить. таким образом рыбачим до 5 лвл, при необходимости докупаем снасти, и по возможности более вместительный садок. Весьма важная вещь, о которой новички как правило не думают - заготовка наживок. На 26 уровне оказалось что мне нужны куски рыбы и раковое мясо, я не заготавливал наживки, а тупо сдавал всю рыбу без разбора. Поэтому, с самого начала игры, изучайте цены на рыбу, некоторые виды стоят сущие копейки и их гораздо выгоднее будет переработать на наживку(клавиша "С"/ разделочный стол). После получения 5 уровня, едем в Германию, задерживаться тут смысла нет совершенно.
 

Германия, Озеро Бризенер, 5-8 лвл.


 


Идём по берегу налево, координаты точки видите на скриншоте. Работают 3 донки, из наживок берём в магазе только креветки, прикормка тоже желательна, так клевать будет чаще. Так что имеет смысл сменить грузила на кормушки 10 гр.  Ловить будем форелей, в ночное время идёт радужная, днём она же вперемешку с ручьевой. Крючки по прежнему номер 1. Спиннинг тоже работать будет, но выход рыбы на 3 донки в разы больше. Форели позволят очень быстро накопить опыт до 8 уровня и денег на новые снасти, которые будут необходимы на следующем водоёме.
 

Россия, Река Пра, 8-12 лвл.


 


Красивейшая река с непередаваемой атмосферой. Если задержаться здесь надолго, можно обнаружить множество интереснейших закутков и перспективных точек, но это позже. Сегодня наша задача как можно быстрее взять доступ на следующий водоём. Идём в местный магазин (палатка с флагом). В магазине обнаруживаем, что появился ещё один раздел - "нахлыст" - нам как раз туда. Выкупаем весь ассортимент раздела(около 1000 денег понадобится) и не забудем в раздел "мухи и нимфы" заглянуть. Рыбачим прямо у базы, координаты на картинке, заброс в сторону коряги. Левой кнопкой мыши на 1 секунду подтяжка, затем 2-3 быстрых тычка правой кнопкой(должна определяться проводка "сложный стрип"). Таким образом  в дневное ловим жереха, голавля и чехонь, за крупнячков жереха неплохо опыта отсыпают, ночью тут же бросаем 3 донки на червя или мотыля и фармим наживки(раковое мясо, рыбьи потроха и куски рыбы).Если мелочь надоела, можно и что-то серьёзное половить - ставим крючки номер 2 на раковое мясо и ловим крупного линя, или на искусственных червяков разные виды, можно и стерлядь попробовать поймать на мясо беззубки(если сом вашу снасть не ушатает), короче масса вариантов, экспериментируйте. 
 

Украина, Река Домаха 12-15 лвл.


 


Здесь нам понадобится спиннинг минимум на 18 кг. Можно и мощнее взять, если финансы позволяют. Садимся в лодку и плывём на  нужную  нам ямку, координаты опять же, можете видеть. Встаём примерно по центру ямы, чтобы была возможность забрасывать в обе стороны, по её длине. Блесна WIB Rima M1 12g. При постоянно зажатой левой кнопке мыши, раз в 2-3 секунды делаем тычок правой. Целевая рыба - Сельдь Каспийская, для 12 уровня просто огромный опыт и неплохие деньги. В дневное время ловим селёдку, на ночь одеваем чёрный твистер 12 грамм и тут же ловим судаков и сомов. Если зацепится крупный сом, снимаемся с якоря("К") и плаваем за ним, подматывая леску, пока не устанет.
Забегая вперёд, рассмотрим вариант, как сделать лов сельди ещё выгоднее. На 15 уровне открывается Польша, а там в магазине продаётся чудесный спиннинг Trout Master SL который имеет бонус к опыту +50%. Лёгкие блёсны для него продаются там же в Польше. На этот спининг с блесной вертушкой CPL Marss M2 (оранжевая), сельдь тоже отлично ловится, но теперь ещё и с дополнительным опытом. если же имеется вип аккаунт, то получаем уже 100% к опыту и качаемся очень быстро. На ночь опять же берём спин на 18 - 30 кг.  На эту снасть прилова других видов будет гораздо больше, например много крупного язя и пузанка, за них опыт гораздо меньше, но в целом, за счёт более частого клёва и бонуса  сипиннинга +50%, прокачка идёт гораздо быстрее, чем на обычную снасть.
 

Польша, Река Сан 15-22 лвл.


 


Очень интересный водоём, с длинным и узким руслом. Можно условно поделить его на две части, в левой части большая яма, в которой в основном обитают мирные виды: лещ, язь, усач, а в правой части где-то с середины и до конца - рассадник хищников, а они-то нам и нужны. Как говорилось выше - обязательно покупаем спиннинг Trout Master SL и все лёгкие блёсны для него, нахлыстовая снасть на этой речке нам тоже очень пригодится, ну и 3 начальные донки тоже нужны, например закрыть квест на леща. Самая жирная тут рыба, по отношению получаемого опыта к её весу, это золотая форель. Жаль что как-то дискриминировать её не получается, идёт куча прилова, но как правило, остальные виды тоже неплохого опыта насыпают. Сравнительно маленький опыт идёт за хариусов и радужную форель, за остальные виды вполне нормально. Добавим сюда пулемётный клёв и получаем кучу удовольствия от рыбалки. Ловим только на лёгкий спиннинг и нахлыстовую палку, что вам больше заходит, более мощные снасти не нужны. Таким образом, чередуя Польшу и Украину(видео по теме), быстро доезжаем до 22 уровня. На 18 уровне открывается водоём во Франции - пруды Перруше, но он мне совершенно не понравился и я рекомендую его пропустить и оставить на дальнее будущее. Думаю что без мощных карповых снастей, здесь будет грустно, а заиметь на 18 уровне 2-3 карповые снасти - весьма проблематично. Целесообразнее оставить денег на Италию.
 

Италия, Река По, 22-26 лвл.


 


При первом приезде на водоём, рыбалка здесь не понравилась, но постепенно, со временем, пришло понимание, что водоём точно один из лучших в игре. Фишка водоёма - переход пресноводной локации в морскую. Также имеется новая лодка с возможностью троллинга и рыбалки на несколько снастей. Троллинг на данном водоёме уныл, поэтому оставим для следующего, а на этом нам понадобятся  три донки на 18 кг и спининг на 30. В местном магазине всё присутствует. Здесь даже и новая нахлыстовая снасть есть, уже на 18 кг, но на этом водоёме она не нужна, скорее понадобится в Финляндии. Из новых наживок - пара червей и кальмар, вот на кальмара и будем рыбачить. Садимся в деревянную большую лодку и плывём в морскую часть локации, около буйков встаём на якорь. З донки с кальмаром, крючок номер 2, заброс на половину дальности, можно и дальше и ближе, не так важно, важно дождаться пока груз упадёт на дно и после этого ставим удилище в стакан. В основном таким способом ловится лаврак и разные виды кефали, почти все виды дают очень хороший опыт. Если на донки надоело - расчехляем спиннинг на 30 кг и ловим лавраков, кефалей и мерлуз на различные колебалки, на чёрную резинку тунца половить неплохо, жалко что другие виды сильно мешают, а крупный сом так вообще бесит, но выбора особо нет, что сервер повесит, то и будем доставать. Как альтернатива на донки можно усачей различных с угрями половить на сыр, но уже на русле, желательно в ночное время. Легко найдёте в любых ямках.
 

Финляндия, Озеро Кулгу, 26-30 лвл.



Всё, это на сегодня последний водоём в игре. Почему именно 30 уровень? Ну следуя простой логике, следующий водоём по старшинству будет примерно на 30 уровне. Дальше новых водоёмов пока нет, но снасти есть и рыба тоже есть, поэтому никто не помешает нам продолжать быстро качаться. На данном водоёме много мощных хищников, за которые можно получить много опыта, но я выделил 2 на мой взгляд лучших варианта. Вариант первый - троллинг. Как минимум нужен один спиннинг на 30 кг, а желательно два или три. Кстати, спиннингов на Кулгу нет в продаже, закупайте заранее. Берём маленький серый катер(пока бесплатно) в магазине покупаем 3 вида глубинных воблеров, на мой взгляд синие воблеры вообще топ, лучше штуки 3 взять сразу на все снасти. Плаваем на малой скорости(4-6 палок), закинутые спиннинги должны стоять в стаканах. как только что-то зацепляется - достаём, если крупняк и сильно сопротивляется - плаваем за ним, подматывая леску, пока не устанет. Целевая рыба у нас - Сёмга, но и другие виды в прилове не огорчают и крупные лососи, и крупные гольцы, и таймени, все радуют и опытом и ценой.


 


Второй вариант это 3 донки на 18 кг. Надеваем крючки номер 2,в кормушки универсальный прикорм, в качестве наживки - кусочки рыбы. Плаваем по небольшим ямкам и ищем палию. Где она у меня хорошо ловилась, я на карте отмечу, думаю она во многих местах пасётся. Здесь рыбалка напоминает конвейер, так как палии гораздо мельче других, обитающих тут видов, но это их единственный недостаток ибо опыт и тем более цена на килограмм гораздо выше чем у конкурентов. Наверняка ещё несколько интересных способов быстрого кача и фарма здесь имеется, но думаю что учить кого-то в этой игре на 26 уровне уже поздно, поэтому дальше самостоятельно, радуемся рыбалке и копим валюту, нам ведь ещё  топовый матч покупать и 3 карпятника.
